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>>> BEZPECNOSTNi POKYNY

Vazeni rodice!

Pi'ed montazi a provadénim pokust si spole¢né
s ditétem prectéte navod a proberte s nim
bezpecnostni pokyny.

Pomahejte svému ditéti s obtiznym
sestavovanim a experimenty a doprovazejte ho
na kazdém kroku.

Pokud vase dité pracuje na stole, dejte mu
pracovni podlozku, abyste zabranili poskozeni
nabytku.

Pri vystFihavani plastovych dild Stipacimi

klestémi bud'te obzvlast opatrni, protoze mohou

vznikat ostré hrany. Ty lze odstranit pomoci
pilniku.

Poskytnéte ditéti Stipaci klesté a dohlizejte na
néj, dokud nezjistite, Ze uz to zvladne samo.

Prejeme Vam i Vasemu ditéti spoustu zabavy
s inteligentnim robotem Chipzem.

TIP! 3
Dily vystiihujte teprve tehdy, kdyz je

potiebujete. PFed montazi odstraite
pFebyteEn)'l material pomoci klesti

a pilniku.
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UPOZORNENI! Nevhodné pro déti do
3 let. Obsahuje malé casti, které

mohou byt vdechnuty nebo
spolknuty. Nebezpeci uduseni.

UPOZORNEN:I: Tato hra¢ka je uréena
pouze pro déti od 8 let, protoze
obsahuje elektrické soucasti, které
jsou volné pristupné. Pokyny pro
rodice nebo dohliZejici osoby jsou
soucasti baleni a je treba je
dodrZovat. Obal a navod peclivé
uschovejte, obsahuje dlleZité
informace.

Pouzivejte pouze po Uplném
sestaveni. Spravnou montaz musi
pred pouzitim zkontrolovat dospéla
osoba.
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POKYNY K LIKVIDACI ELEKTRICKYCH
AELEKTRONICKYCH SOUCASTEK:

Symbol preskrtnuté popelnice [viz obr. A) [ ]
na vyrobku, jeho obalu nebo v navodu oznacuje,

Ze elektrické a elektronické souc¢astky tohoto vyrobku
nesmi byt po skonceni jeho Zivotnosti likvidovany
spolecné s netfidénym komunalnim odpadem
(domovnim odpadem), ale musi byt odevzdany do
sbérnych nadob na elektroodpad v zajmu ochrany
zdravi a Zivotniho prostredi. Ve vasem okoli jsou

k dispozici bezplatna sbérna mista pro zpétny odbér
vyslouZilych elektrospotiebicl, popf. daldi mista pro
jejich recyklaci. Obratte se na mistni Gfad, abyste
zjistili, na kterém misté lze provést bezplatnou
likvidaci. Pokud staré elektrické nebo elektronické
zarizeni obsahuje osobni Udaje, jste zodpovédni za to,
Ze je pred odevzdanim sami odstranite.

Jako koncovy uzivatel jste povinni jej zlikvidovat
oddélené. Nez vSe odevzdate k likvidaci, vyjméte staré
baterie a akumulatory, které nejsou soucasti starého
spotrebice, a také lampy/Zarovky, pokud je lze snadno
a bez poskozeni vyjmout. Takto je lze oddélené shirat
arecyklovat zplisobem Setrnym k Zivotnimu prostiedi
a zdrojdm. V maximalni mozné mife zabrafite vzniku
elektroodpadu, napF. upfednostnénim vyrobk s del3i
zivotnosti nebo recyklaci starych elektrickych zarizeni
namisto jejich likvidace.

Abychom jako distributor splnili povinnost zpétného
odbéru, podili se nase spole¢nost na shéru starych
elektrozarizeni zapojenim se do Systému sdruzeného
plnéni.

Prodejci elektrickych nebo elektronickych zafizeni,
tj. vétsi maloobchodni prodejny nebo internetové
obchody, jsou povinni pri predani nového elektrického
nebo elektronického zarizeni prevzit staré zafizeni
stejného typu od kone¢ného uzivatele. V pripadé
starych zatizeni, jejichZ vnéjSi rozmér nepresahuje
25 cm, nesmi byt tento zpétny odbér spojen s nakupem
elektrického nebo elektronického zarizeni

v maloobchodé nebo v bezprostiedni blizkosti a je
omezen na 3 staré pristroje.
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Co obsahuje vase experimentalni souprava?
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Jesté budete
potrebovat:

» nizky nebo boéni Stipaci
klesté, pilnik na nehty,
4x baterie 1,5 Vitypu

—(—~ B < LRO3[AAA, Micro),
\ kriZovy sroubovik
Kontrolni seznam:
v ¢. soucastka pocet ¢ C. soucastka pocet
O P1 maly pastorek - bily 2 O P13 motor s pripojovacim kabelem 1
O P2 ozubené kolo 32/10T - Sedé 1 O P14 motor s pripojovacim kabelem 1
O P3 ozubené kolo 32T - modré 1 O P15 pouzdro na haterie
- , s pripojovacim kabelem 1
O P4 ozubené kolo 36/14T - zelené 1 — =
E — O P16 deska plosnych spoju 1
O P5 ozubené kolo 36/14T - bilé 2
= — O P17 samolepka 1
O P6 ozubené kolo 36T - oranzové 1 =
= —— O P18 podlozka 1
O P7 ozubené kolo 40/10T - rGzové 1 . — -
: — O A sada plastovych vylisku A (dily A1 - A19) 1
O P8 ozubené kolo 10T - oranzové 2 £ — =
= O B  sada plastovych vyliska B (dily B1 - B15) 1
O P9 Sroub 20 , R 7
= = O C sada plastovych vyliska C (dily C1-C2) 1
O P10 Sroub se Sirokou hlavou 4 £ — =
— = O D sada plastovych vyliska D [dily D1-D3) 1
O P11 kovova tycinka kratka 3
O P12 kovova tycinka dlouha 2




ABENTEUER-COMIC ‘

.. A LABYRINT
MINOTAURA



KDE OSTATNI LIDE VIDI JEN
3ROT, SPATRUJI NASI HRDINOVE

NEKONECNE MOZNOSTI.
NECO JSEM
TLAK SE et
MUST ZVY3IT NASEL!
O FAKTOR
10.
TENTO DIL.
NAM JESTE
CHYBEL!
POTREBU- -..ABYCHOM
JEME VETSI PREKONALI
ZVYS3ENI... GRAVITACI.
NEBOJ!
-..POKUD MALA
HM... TO NENI NETESNOST
TO BY MOHLO ROZBITE. SE DA SNADNO
FUNGOVAT! UCPAT.
TAK TEDY
JDEME

PRACOVAT!



MISTRYNE V oBORU KAZDYM COULEM.- POSTAVIT.

MECHANIKY.

MYSLIM, ZE JE
TO HOTOVE!

.-..KTERY DOKAZE

TAKE PRILOZIT
RUKU K DiLU.
DOKAZALI TED UZ NAS
JSME TO! NIC NEMUZE
ZASTAVIT!

KAM POLETIME
NEJDRIVEZ

KAM BUDEME
CHTIT!

PRO NAS
_ NEEXISTUII
ZADNE HRANICE!



ABENTEUER-CCMI

TO BYLA
MOJE CHYBA...

NAVIGACE MELA
BYT ODLISNA
OD EXOPLANETARNIHO

KOORDINAGNTHO
SYSTEMU.
PRI ZRICENI POTBEBUJEME PROC SE TAM
SE ROZBILA Novou NEJDEME
BATERIE. ELEKTRO- PODIVAT?
LyTickou
KAPALINU. )
ALESPON
TO ZARI VE

SPRAVNE BARVE.

CHCES
JIT DO
LABYRINTU?

T KDYBYCHOM
NASL| CESTU
DO STREDU, MUSIME
TAKE NEJAK NAJIT
CESTU VEN.

MAM NAPAD!
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NAVOD NA MONTAZ

n Zasroubujte zcela
Ctyfi Srouby P10.



(oranzova)
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NAVOD NA MONTAZ




se ujisti, ze je dil A15 odstranény.

Pred vykonanim kroku 14




NAVOD NA MONTAZ

MODUL HLAVY

Modul téla

A10 V j’»

*P17 najdes na bilé folii se samolepkou. Dbej na pfesné umisténi samolepky

13



14

P9

P16

Zasroubuj dva Srouby P9

podle obrazku.

Pfed montdzi odstran vsechen
prebyte¢ny material.
h@é

hrana hrana




NAVOD NA MONTAZ

oS

Kabel stiskni dol(.
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NAVOD NA MONTAZ

17






NAVOD NA MONTAZ

n Pokud je néktery z nasledujicich krokd pfilis obtizny, pozadej o pomoc dospélou osobu.

Nasad' podlozku na sroub
a poté hned zasroubuj.

Pfed montazi odstran vsechen
prebytecny material.

hrana

leva strana
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n Dbej na to, aby A18 zacvakl na spravné misto.
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pohled zespodu



NAVOD NA MONTAZ
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NAVOD NA MONTAZ

pohled zespodu
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n Dbej na spravny smér nasazeni dilu A19.
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n Dbej na spravny smér nasazeni dilu A17.
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Skutecna velikost]

n Nezamén A2 s A1.
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NAVOD NA MONTAZ




N\
|
"~ hrana
.‘ Pred montézi — i
odstran viechen C]

prebyte¢ny material.

Pred montazi E’/hr”a
odstran viechen G
piebyte¢ny material. hrana —o B7
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Vkladani a vymeéna baterii

VKLADANI A VYMENA BATERIi

Baterie (AAA) x 4

» Zabrante zkratovani baterii. Zkrat
muzZe zpusobit pFehFati vodica
a vybuch baterii. Nevhazujte do
ohné.

> Nikdy nekombinujte rizné typy
baterii (napf. alkalické a zinek-
uhlik). NepouzZivejte sou¢asné nové
a pouzité baterie.

> Baterie musi byt vloZeny se
spravnou polaritou (+/-).

> Nenabijejte baterie, které k tomu
nejsou urcené. Mohly by explodovat!

> Dobijeci baterie lze nabijet pouze pod dohledem dospélé
osoby.

> PFipojovaci svorky nesmi byt zkratovany.

> Vybité baterie je nutné z hrac¢ky vyjmout.

> Pouzité baterie likvidujte v souladu s predpisy.

> Zabrante deformaci baterii.

29



Zapnuti a stand-by rezim

Chces-li Chipze zapnout, staci na 2 sekundy stisknout tlacitko na jeho ,.Cele”.
Chipzovi se rozzari oCi a zacne vydavat zvuky. Ted'je ve stand-by rezimu a ceka
na Gkoly od tebe.

Stiskni na

@ | G) 2 sekundy

24N

Chipz je trochu netrpélivy. Kdyz ho nechas ¢ekat, bude dupat nozickami a pipat,
aby ti pripomnél, Ze ¢eka. Pokud ho nechas cekat déle nez 1 minutu, sam se zase
vypne.

Vypnuti
Chces-li Chipze vypnout, postupuj stejné jako pri zapinani. Jen tentokrat stiskni
tlacitko na 3 sekundy a Chipz se vypne. Uslysis zvuk na rozloucenou a jeho oci

ztmavnou.

Stiskni na




FOLLOW-ME REZIM

Jdeme na to

Follow-me rezim

Pro aktivaci follow-me rezimu musi byt Chipz ve stand-by rezimu. Ted'staci jen
jednou kratce stisknout tlacitko na jeho ,cele” a follow-me rezim se aktivuje.
Chipz tento rezim signalizuje tim, Ze se mu kratce rozsviti levé oko.

Ve follow-me rezimu Chipz detekuje objekty
pomoci infradervenych senzor(: dej ruku pred
Chipzdv oblicej.

KdyZ bude tvoje ruka prilis blizko, zacne pred
ni couvat. Kdyz od néj ruku vzdalis, bude ji
nasledovat, i kdyz ji das do strany, mimo jeho
zorné pole.

TIP!

edovat, kdys je

Zapnuty y rezimy follow-me

31



PRUZKUMNY REZIM

Prazkumny rezim

Kdyz je Chipz ve stand-by rezimu, stiskni dvakrat po sobé tlacitko na jeho ,.Cele”.
KdyzZ je Chipz ve follow-me rezimu, staci stisknout tlacitko jen jednou.

Chipz signalizuje prizkumny rezim tim, Ze se mu kratce rozsviti pravé oko.

Mezi prizkumnym a follow-me rezimem muze$ kdykoli pfepnout pouhym

stisknutim tlacitka.

A

a

TIP!
Sk?/élou zdbavu zazjjes, kdyzZ pro
Chipze vyrobis bludisté z knih nebo

V prizkumném rezimu je Chipz dost kartonu a posles ho do n&jvrezimuy
tvrdohlavy. Vykracuje si pfimo pred sebe tak prizkumnika. Uvidis: DFive nebo
dlouho, dokud nenarazi na prekazku. Chipz Pozdéji Chipz najde vlastni cesty
rozpoznava prekazky pomociinfracervenych Z bludisté.

senzoryd a sam se jim vyhyba otoéenim horni
casti téla, ¢imz zmeéni smér.

32



ABENTEUER-CCMIC

ON JE TAKE

INTELIGENTNI
A ZMAPUJE TENTO
LABYRINT!
TAK
TO MUZEME
BYT
V KLIDU.
. PIR
NASLEDUJTE
ME.
NETUSIM,
Vi3, KDE ALE ZDA SE,
JSME? ZE CHIPZ
CESTU ZNA.
(=hn==xn=}
U2 BR2Y BUDEME
V CILT.
UFF.
co
PAK...
VRE
(=4 (=}
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KONEENE
ABENTEUER-COMIC Se NEKDO

. 1 <
POJBTE Rl PRISEL.
SEM...
UZ JSEM SI
MYSLEL, ZE NIKDO ) )
NESLYSEL Mi) o DOKAZALL ALE KDYZ cuiLE Ak
NOUZOVY SIGNAL. NAM POMUZES,
e Z LABYRINTU
S SEBOU. VEN?
TO BUDE
TEZKE....
ZKOUBEL JSEM
TO, ALE
NEPODARILO
SE MI TO.
ZAONY
PROBLEM!
OOKAST ST
2APANMATOVAT

KAZ200U CESTU!

POJDOTE
2A
MNOU!



Nasledujici

NASLEDUJICI

ROBOTIV KAZDODENNI PRAXI

Pro mnoho lidi jsou roboti viedni zaleZitosti, né¢im, co pouzivaji kazdy den. At uz
v détském pokoji, v tovarnach, nemochicich nebo na zahradé - roboti se
pouzivaji témé&F viude. Zde je nékolik prikladi:

Vétsina robotl nachdzi své uplatnéni
vtovarnach, kde vykonavaji velmi specifické
tkoly, které plni s velmi vysokou piesnosti.
NapF. svarovani, lakovani, Sroubovani nebo
pouhé pFesné umistovani dilti. Primyslovi
roboti vypadaji vétsinou Gplné jinak ne? roboti
ve filmech. Casto se skladaji pouze z velkého
ramene nebo jsou to jednoduché krabice s kolecky, které umoznuji
automaticky presun dil z bodu A do bodu B. J

DOMACI ROBOTI

Roboti jsou v soucasné dobé také hojné ro
i v nagich domacnostech. Tam vysavaji prach nebo
sekaji travnik. Néktefi umi dokonce i myt okna.

Jinymi slovy: délaji Gkoly, které jsou nam spise na obtiZ.

zsireni

DALSi ROBOTI

Existuje samoziejmé mnohem vice druht robotd.

V nakupnich centrech existuji roboti, ktefi nam ukazuji f*
cestu. V nemochicich pomahaji pfi operacich a také J
arméda pouziva mnoho riznych druhi robotl. Vzhled

robotd obvykle hodné zavisi na jejich funkci. Roboti,

ktefi vypadaiji jako lidé, obvykle patfi do skupiny servisnich robotd.
S t&mito roboty jsme v pFimém kontaktu, takze je vyhodné,

kdyz v nasich o€ich vypadaji divéryhodné, jako lidé. Je to proto,

e my lidé mame tendenci prisuzovat lidské vlastnosti robotim,

ktefi jsou ndm podobni.



UMELA INTELIGENCE

NASLEDUJICI

| CO JSOU INFRACERVENE SENZORY?

Chipz vdééi za svou inteligenci
infracervenym senzorim na desce
plosnych spojt. Jeho infracervené zarice
(transparentni) vyzaruji infracervené

pPaprsky. Tyto paprsky se odrai od
predmétii a jsou zachycovany
infracervenymi pfijimaci (¢erna).
Timto zpGsobem mze Chipz zabranit
kolizi s pFedméty. Cim kratsi jsou
pPaprsky, tim bliZe je pfekazka.
NetopyFi délaji n&co podobného,

jen misto infracerveného zareni
pouZivaji ultrazvuk.

IR zari¢

s |R prijimac

||I|| acervene zar enl le pl o lldske OkO |IeV|d|tel||e. Stule
VS ktllk dlky ktelelllu |||uzete toto zareni p|eS|:0 Spatlt'
a ’

icej pr bilniho
odivejte se na Chipzlv oblicej pres lfamer: n;:lolw_me.
't)elefonu kdyZ je v rezimu prﬁzkumr'm;a rj?-é?ch ey
' ich infraéervenych zari
V jeho transparentnic ’ encer
fi;lové zare, ktera je pouhym okem nevidite
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